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Wynalazki Cyberprzestrzen Cyberswiat: Technologia:
przysztosci co nas czeka? dar czy putapka?




Witamy w Miasteczku Mysli. To przestrzen dialogu
i wiedzy, ktéra ma Cie inspirowac. Z tematow, ktére
towarzysza Ci na co dzien, starannie wybieramy
jedynie te najciekawsze. Dyskusje prowadzone

w, Miasteczku” gromadza ekspertéw, menedzeréw

i lideréw opinii. Wspdlnie zastanawiamy sie nad tym,
co byto wczoraj, jest dzi$ i bedzie jutro.

Jednak nie zalezy nam jedynie na odpowiedziach
na pytania. Pytanie to dopiero poczatek.
Wspdlnie z uczestnikami szukamy inspiracji.
Wiasnie temu ma stuzy¢ Thumacz Mysli,

ktory whasnie czytasz — to uzupetnienie tematéw
poruszanych podczas spotkari Miasteczka Mysli.

W tym ,Thumaczu” skupiamy sie na technologiach.
Zastanawiamy sie: jak zmieniaja cztowieka?

Czy ostabiaja ludzkie relacje, a moze wrecz przeciwnie

- zwiekszajg mozliwosci kontaktu z innymi?

Jak wptynety na prace i funkcjonowanie
przedsiebiorstw, czy czes¢ wspotczesnych zawoddw
niebawem odejdzie do lamusa? W jaki sposéb

skurczyty swiat i zmienity nasza percepcje przestrzeni?

Sprébujemy tez odpowiedzie¢ na pytanie:
jak swiat za 10 lat bedzie réznit sie od tego,
w ktérym dzis zyjemy.

Miasteczko
Mysli

Stownik pomaga zrozumie¢ swiat. W rzeczywistosci
miliarda stéw wskazuje, w ktdra strone podazaja
nasze mysli. Przed Tobg stowa klucze.

- technologia
wykorzystujaca technike cyfrowa
i systemy informatyczne.

- hipotetyczna
inteligencja realizowana w procesie
inzynieryjnym, a nie naturalnym.

- 0soba, ktéra wymienia
informacje i porozumiewa sie zinnymi,
wedruje bez poruszania sie z miejsca,
wykorzystujac nowe technologie.

- pojazd poruszajacy
sie bez koniecznosci sterowania przez cztowieka.

- miasto, ktére wykorzystuje
technologie informacyjno-komunikacyjne
w celu zwiekszenia interaktywnosci i wydajnosci
infrastruktury miejskiej, a takze do podniesienia
Swiadomosci mieszkancow.

Wiecej informacji znajdziesz na stronie Miasteczka Mysli - www.miasteczkomysli.pl



Cybercziowiek

Jak technologie .
zmienity nasze nawyki?

Ktos, kto przeniostby sie z roku 1990 do dzisiaj, prawdopodobnie w pierwszej chwili
zwrdécitby uwage na skale miniaturyzacji i rozpowszechnienia urzadzen elektronicznych.
W drugiej — na ilos¢ czasu, jaki im codziennie poswiecamy.

Seriale futurystyczne z at so.
przewidywaty, ze wkrétce kazdy bedzie miat swoj
kieszonkowy ,wideofon’, ale scenarzysci

z tamtych lat nie spodziewali si, ze powstanie
globalna sie¢, dzieki ktérej bedzie mozna w pare
sekund potaczy¢ sie drugim cztowiekiem

w dowolnym miejscu na $wiecie czy jednym
ruchem kciuka za darmo czerpac wiedze

na kazdy temat.

Dynamiczne zmiany technologii. Cofnijmy sie
w czasie. Pierwsza strona WWW powstata

w 1990 r. Jako symboliczng date poczatku
Internetu w Polsce podaje sie zas 17 sierpnia
1991 r. - wtedy Rafat Pietrak, pracownik
Uniwersytetu Warszawskiego, wystat pierwszego
e-maila z budynku Wydziatu Fizyki UW

do Kopenhagi. Wéwczas wiasciwie nikt w Polsce
nie wiedziat, czym jest poczta elektroniczna.
Listy wysytano w kopercie ze znaczkiem.

Po6zniej siec sie popularyzuje. Kazdy, kto miat
Internet w latach 90., pamieta charakterystyczny

W 1990r.
nikt w Polsce
nie wiedziat,

czym jest
poczta
elektroniczna.
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dzwiek modemu. Dostep do Internetu uzyskiwato
sie, dzwoniac do punktu dostepowego i ptacac

za kazda minute potaczenia. Whasnie dlatego
poczatkowo uzywalismy go ostroznie,

Z wyczuciem — niemniej z zadziwieniem
eksplorowalismy te wielka baze wiedzy o swiecie,
a wysytanie wiadomosci e-mail pojmowalismy
jako ciekawa alternatywe dla typowego listu.

Réwniez w potowie lat 90. zaczety
rozpowszechniac sie ptyty CD, cho¢ w wielu
polskich domach filmy ogladato sie jeszcze na
kasetach VHS. Wtedy tez dopiero uczylismy sie
ogladania filméw i seriali w wybranym przez nas
momencie, niepodyktowanym przez program
telewizyjny.

Telefon komorkowy debiutuje w Polsce w 1992,
w potowie lat 90. zkomérek korzystato zaledwie
75 tys. 0s6b. Byty wéwczas domena ludzi biznesu
i zamoznych mieszkancow przedmies¢. Stuzyty
do rozmoéw  kiedy chcemy i gdzie chcemy’,

ale korzystalismy z niego z rozwaga,



bo potaczenia byly drogie. Dopiero okoto

2000 r. pojawita sie w telefonach komérkowych
ustuga bedaca namiastka mobilnego Internetu.
Mato kto wykorzystywat jednak te niewygodna
i nieporeczna na matych ekranach telefonow
funkcje.

W 2002 r. na $wiecie z sieci korzystato juz 569 min
0s6b, a stron internetowych byto 3 min (dane:
INternet Wordl Stats). W 2004 r. powstat Facebook,
najwiekszy dzi$ portal spotecznosciowy

- a wéwczas zartobliwa witryna studenta
Uniwersytetu Harvarda.

Technologie zmienily nasze nawyki. Wiasciwie
od tamtych czaséw zmienito sie prawie wszystko.
Na $wiecie z Internetu korzysta 3,8 mld oséb,
czyli ponad potowa ludzkiej populacji, a w Polsce
- 27,5 mIn (GUS). Niejeden z nas dzier zaczyna
od sprawdzania poczty internetowej i czytania
Facebooka, a przez reszte dnia nie rozstaje sie

ze smartfornem. Wedtug raportu Deloitte

JTech Trends 2017. The kinetic enterprise”

Polacy srednio spedzaja w sieci

na komputerach az 4,4 godziny dziennie.

W Polsce jest tez 58,8 mIn smartfonéw

— to prawie dwa razy wiecej niz ludzi.
Korzystamy z nich przez 1,3 godziny dziennie.
Sa centrum rozrywki i pracy — stuchamy dzieki
nim muzyki, ogladamy filmy, robimy zdjecia,
czytamy ksiazki, przegladamy newsy,
wysytamy wiadomosci, sprawdzamy ciekawe
hasta w Google lub po prostu zabijamy

nude, $ledzac znajomych na FB.

Niejeden z nas juz nie cofnie sie do domu,
jesli zapomni portfela, ale zrobi to,

gdy zostawi na stole komérke.

14 mIn Polakéw ma konta w social media.
Przedsiebiorca Nir Eyal w ksigzce ,Skuszeni.

Jak tworzy¢ produkty ksztattujace nawyki
konsumenckie” pisze, ze Facebook i inne portale
to po prostu lek na nude. Mozna ja zabic,
przewijajac newsy. Jakie zdjecia ludzie
opublikowali? Co piszg w komentarzach?

lle lajkéw dostaja? Social media sa tez paliwem
dla samooceny: jesli ktos udostepnia nasze posty
albo je lajkuje, dostajemy przyjemne dawki
dopaminy. Poprawia nam sie humor

i czujemy sie docenienil

elefon komdrkowy debiutuje w Polsce w ,‘ ; ; 2 r.;

/ T
\/ w potowie lat 90. z komérek korzystato zaledwie 75 Tys. 0sob.
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Zarazem nawyki te rodzg zagrozenia

- wedtug badan Uniwersytetu

w Hongkongu, analizujacych zachowania
internautéw z 31 nacji, okoto 6%
Swiatowej populacji to osoby uzaleznione
od Internetu. Wraz zimplementacja
nowych technologii nastepuje natomiast
przewarto$ciowanie naszych relacji
interpersonalnych oraz pojecia
prywatnosci.

Méwimy o sobie wiecej i swobodniej.
Jeste$my bardziej otwarci, ale tez bardziej
narazeni na zagrozenia zaktécenia
prywatnosci, cyberstalkingu

czy bycia ofiarg

internetowego hejtu. |

®

Dzi$ na $wiecie z sieci korzysta |
czyli ponad potowa ludzkiej populacji, a w Polsce — 27,5 min.

Whioski z poprzednich,,Miasteczek Mysli”

Nowe dzwieki, Nowe trendy,
Nowe mozliwosci.

1 pazdziernika 1982 r. do sprzedazy trafit
pierwszy krazek CD z muzyka.

Dzi$ juz ich nie potrzebujemy. Biblioteke

i sklep z muzyka ma kazdy z nas w kieszeni.
Ustugi streamingowe pozwolity

na ucywilizowanie cyfrowego muzycznego
rynku i zmniejszyly liczbe wirtualnych piratéw
(pliki sa teraz tatwo dostepne i stosunkowo
tanie, a odbiorca ma w zasiegu reki przynajmniej
kilkadziesigt milionéw ,kawatkéw”).
Melomani stworzyli nowg spotecznosc

- kazdy z nas moze sprawdzi¢, czy inni klienci
sklepu byli zadowoleni z ptyty, wymienic

sie opiniami, poréwnac podobne oferty

i zadecydowac o kolejnym zakupie.

Dzi$ w naszym zyciu jest wiecej muzyki

niz kiedykolwiek.

m d 0sob,



Cybertechnologie

Praca zniknie
czy bedzie inna?

Wielu pracownikéw nie zdaje sobie sprawy, ze za sprawg postepu ich zawody

w przysztosci moga zniknac. Jednoczesnie firmy powoli odkrywaja, ze dzi$ technologia
daje niezwykte mozliwosci tworzenia przewag konkurencyjnych.

Pracown ICy jutra. Nasza praca sie
zmienia, ale nie tak, jak kiedys to sobie
wyobrazalismy. Ekonomista John Keynes w 1930 .
przewidywat, ze pokolenie jego wnukéw bedzie
pracowac 15 godzin w tygodniu. Sadzit, Zze nowe
technologie wykorzystywane w sektorach
przemystu, rolnictwa czy transportu beda
stopniowo zmniejsza¢ zapotrzebowanie na
prace, dzieki czemu ludzie beda mogli pracowa¢
krocej, a przez reszte zycia cieszyc sie rozrywka.
Tymczasem dzi$ wiekszos¢ z nas wcigz poswieca
pie¢ petnych dni w tygodniu na prace.

Jak zatem technologia wptywa na prace, skoro
nie sprawia, ze pracujemy krécej? Wedtug
raportu,,Przyszto$¢ pracy — miedzy uberyzacja

i automatyzacjg” DE Lab Uniwersytetu
Warszawskiego i Orange: dwutorowo.

Z jednej strony daje prace (nowe mozliwosci
zarobku, taczac pracodawce z pracobiorca).

Na przyktad w ramach zjawiska crowdsourcingu
stwarza mozliwosci przyjmowania prostych
zlecen (mikrozadan) osobom

Nasza praca
sie zmienia,
ale nie tak,

JELCES
to sobie
wyobrazalismy.

4 = pr

na catym swiecie i zarabiania dodatkowego
grosza. Daje tez szanse korzystania

z sharing economy, czyli ekonomii dzielenia.
Polega ona na swiadczeniu ustug

(np. przew6z 0séb) lub udostepnianiu swoich
zasobow (np. kosiarka) za pomoca aplikacji,
ktore facza bezposrednio osoby zainteresowane
zakupem czy wypozyczeniem z osobg
$wiadczaca dang ustuge czy produkujaca dang
rzecz. Najpopularniejsze aplikacje dziatajgce

w tym modelu, takie jak Uber i AirBnB,

s3 juz powszechne na catym $wiecie.

Z drugiej jednak strony rosnaca automatyzacja
likwiduje miejsca pracy - te, ktére mozna tatwo
zalgorytmizowac, czyli przetozy¢ na prace
komputera. Co optymistyczne, badania OECD
wskazuja, ze jedynie 9% zawoddw mozna
zlikwidowac catkowicie. Cze$¢ profesji zostanie
zredefiniowana w kierunku obstugi i wspotpracy
cztowieka z maszyna. Jednoczesnie powstang
nowe zawody — bedg zwigzane z nowatorskimi
zastosowaniami technologii.



Raport, Przysztos¢ pracy..” zwraca uwage

na jeszcze jeden fakt. O ile automatyzacja

i robotyzacja spowoduja, ze kompetencje
zwigzane z prostymi, powtarzalnymi zadaniami
na rynku pracy beda coraz mniej istotne, o tyle
coraz cenniejsze stang sie umiejetnosci, ktérych
nie bedzie umiata (na razie) nauczy¢ sie maszyna
(m.in. reaktywnos¢ emocjonalna, zdolno$¢
krytycznego myslenia i aktywnego stuchania,
umiejetnos¢ negocjacji czy inteligencja
emocjonalna).

Firmy przyszlosci. Jedli nawet technologia

nie zmniejsza ilosci wykonywanej przez
zatrudnionych pracy, daje niespotykane wczesniej
przewagi przedsiebiorstwom. Po pierwsze

— caly $wiat jest sklepem. Tylko w Polsce ponad

20 min oséb kupuje przynajmniej raz miesiecznie
jakis produkt badz ustuge przez Internet,

rynek e-commerce jest wart w Polsce az 6 mld
(zrodto: We are Social).

Po drugie - siec i technologie zwiekszaja
zasiegi i precyzje docierania do klienta.
Tzw. marketing automation pozwala na

Tylko w Polsce ponad,‘ 2 I | I

rozbudowany kontakt z klientem w jak najlepiej
dostosowanej do niego formie. To juz nie tylko

© kontakt e-mailowy, wysytanie newsletteréw

z promocjami. To precyzyjne dotarcie do klienta
- na telefon komérkowy, tablet, komputer

w takim miejscu i czasie, jaki jest dla niego
najodpowiedniejszy.

Po trzecie — nowoczesne oprogramowanie,
takie jak systemy klasy CRM, ERP, i innym dajg
mozliwos¢ nieznanych jeszcze 15 lat temu
korzysci z gromadzenia, przetwarzania,
analizowania i interpretowania danych

o kliencie, ale tez o produkcie czy pracy.
Pozwala to nawet matym przedsiebiorstwom
na state doskonalenie sie i korzystanie

z przewag konkurencyjnych.

Po czwarte — rosng mozliwosci infrastrukturalne.
Coraz wiecej firm i domoéw podpietych jest

pod ultraszybki swiattowdd pozwalajacy
osiggna¢ nawet do 600 Mb/s. Trwaja rowniez
prace nad standardem 5G. Jego pierwsza wersja,
a méwigc bardziej doktadnie faza”,

zostanie opublikowana na przetomie roku.
Bedzie ona miata bardzo ograniczone funkgcje,

n 0sob kupuje przynajmniej raz miesiecznie jakis

produkt badz ustuge przez Internet, rynek e-commerce jest wart w Polsce az mld.



jednak pozwoli na pierwsze testy i triale.
Przefozy sie to na mozliwos¢ pierwszych
wdrozen po 2020 r. Wiele jednak zaleze¢ bedzie
od dostepnosci czestotliwosci radiowych,
stuzacych do komunikacji mobilnej.

Rozwdj tego rozwiazania jest kluczowy

dla takich obszaréw jak Internet rzeczy,
autonomiczne samochody czy rozszerzona

i wirtualna rzeczywistos¢.

Cyberbezpieczenstwo. Wiecej sieci w firmie
i firmy w sieci to takze nowe zagrozenia.
»Raport CERT Orange Polska za rok 2016"
pokazuje, ze w zesztlym roku przedsiebiorstwa

odnotowaty 17 199 incydentéw bezpieczenstwa.

Niemal 17 na 100 to ataki DDoS,

czyli ataki stuzace uniemozliwieniu

dziatania systemu poprzez zajecie

wszystkich wolnych zasobéw, przeprowadzane
rownoczesnie zwielu komputeréw.

Ekonomista John Keynes w 1930 . przewidywat,

ze pokolenie jego wnukow bedzie pracowac

Whioski z poprzednich,,Miasteczek Mysli”

Przepis na start-up

Rozwdj nowych technologii przetozyt sie

na rosnaca liczbe matych firm korzystajacych

z innowacji technologicznych.

Nazywamy je start-upami. Aby odnosity

sukces, nie wystarczy nowy pomyst na uzycie
technologii. Potrzeba odpowiedniego
ekosystemu i wiasciwych cech przedsiebiorcéw,
takich jak zdolnos¢ kreowania marzen
napedzajacych do dziatania, determinacja

oraz odwaga, by i$¢ pod prad. Zarazem
najwazniejsza cecha dobrego start-upu jest
tzw. piwotowanie, czyli umiejetnos¢ zmiany
zakresu, budzetu lub modelu biznesowego
projektu w trakcie rozwoju, a w konsekwengji
szybkie dostosowywanie sie do zmiany sytuacji
na rynku — bo technologia rozwija sie dzi$

nie z roku na rok, ale z miesigca na miesiac.

15 JOAZIN wssoan

Sadzit, ze nowe technologie bedg stopniowo zmniejszac zapotrzebowanie na prace.

>



Na jaki wynalazek przysztosci czekasz?

Przefomowe odkrycia i pasjonujace wynalazki powstaja z marzen, ktére — uzbrojone w wiedze — zmieniaja sie
w rzeczywistos¢. Jednym pytaniem,Na jaki wynalazek przysztosci czekasz?” otworzylismy wyobraznie
gosci,Miasteczka Mysli”. Z prawie 200 wybralismy te najciekawsze:

Cyfrowy makijaz Obroza-tlumacz (pies — cztowiek)

Pisanie myslami Domowy eliminator smieci

Bezpieczna teleportacja Integracja moézgu i Internetu

Robot-opiekun noworodka Osobisty skaner zdrowia

D w NN —= O

Zwiedzanie Swiata podczas snu Przycisk zamykajacy w barice offline

/1

Obstuga urzadzen sitg woli 6 Neuronowy wzrok dla niewidomych

O OO0 ~NN O O B LW N —

Transfer wspomniert do komputera N
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Cyberprzestrzen

Otoczenie przysztosci:

cybermetropolie

Co tydzien miasta na swiecie powiekszajg sie prawie o milion nowych mieszkancéw. Rosnie
skala wyzwan takich jak korki, zanieczyszczenie, przestepczos¢, przeludnienie, atomizacja

spoteczenstwa. Jest jednak dobra wiadomos¢ - juz dzis odpowiadajg na nie technologie smart.

Miasta przysztosci. swiat sie
urbanizuje. Wedtug szacunkéw do 2050 .

w miastach mieszkac bedzie okoto 6 mld osdb.
Dzi$ zajmujg one tylko okoto 2% powierzchni
naszej planety, ale zyje w nich ponad

50% Swiatowej populacji.

Wiecej mieszkarcéw na niewielkim obszarze

to i wiecej wyzwan. Rosnace zanieczyszczenie
srodowiska, nadmierna eksploatacja zasobéw,
przeludnienie i zwigzane z nim obnizenie jakosci
zycia to zmartwienia wszystkich burmistrzow.
Wystarczy powiedzie¢, ze metropolie s Zrodtem
ponad 80% emisji dwutlenku wegla i zuzywajg
ponad 75% energii produkowanej na swiecie.
Dodatkowo rosnaca liczba mieszkancéow
oznacza dla wtadz miejskich coraz wyzsze
nakfady finansowe.

Duza cze$¢ tych probleméw rozwigzuje
technologia. Innowacje informatyczne

i telekomunikacyjne stuza do usprawniania
funkcjonowania miasta oraz stosowania

Metropolie
emituja
ponad 80%

dwutlenku

wegla
na Swiecie.
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alternatywnych, odnawialnych zrédet energii.
Maja one uczyni¢ miasta bardziej
efektywniejszymi kosztowo, ekologicznymi,
przyjaznymi mieszkaricom i bezpieczniejszymi.
Technologie zmieniaja otaczajaca nas przestrzen,
a jednoczesnie sposdb, w jaki jg wykorzystujemy.

Tak oto powstaja smart cities — inteligentne
miasta. Ich flagowymi przyktadami sg europejska
Barcelona, ale tez Londyn, Amsterdam,

Wieden, amerykariskie Medellin czy Vancouver,
azjatyckie Masdar, Dubaj czy Seul.

Réwniez polskie miasta, takie jak Gdansk,
Warszawa czy Wroctaw, dotaczaja do grona
metropolii szeroko wykorzystujacych
nowoczesne technologie.

Jakie to innowacje? Stosowane w miastach smart
rozwigzania to m.in. systemy sterowania ruchem,
miejskie wypozyczalnie roweréw i samochodéw
elektrycznych; specjalne systemy utatwiajgce
wladzom miejskim monitoring miasta

i przewidywanie réznych zagrozer;



systemy pomiaru zuzycia energii w domach

i obiektach uzytecznosci publicznej,

systemy zarzgdzajace oswietleniem.

Do grona tego typu rozwigzan mozna zaliczy¢
tez aplikacje na telefony komérkowe
umozliwiajace sprawniejsze poruszanie sie

po miescie czy partycypacje obywatelska.

Dzien w smart city. Jak miasta zmieniajg sposéb
naszej interakcji z przestrzenig? Wyobraz sobie,

Ze rano wstajesz z t6zka. Z przyzwyczajenia
siegasz po smartfon. Dzieki aplikacji $ledzacej

w czasie rzeczywistym pojazdy na drogach

i transport publiczny juz wiesz, ile czasu zajmie
droga do pracy samochodem, a ile komunikacja
miejska. Wybierasz autobus. Telefon informuje cie,
ile czasu zostato do przyjazdu tego $rodka
transportu na najblizszy przystanek.

Spokojnie spacerujesz ulica i na miejscu

ze zdziwieniem dostrzegasz, ze ktos farba
zniszczyt wiate przystankowa. Jednym kliknieciem
w telefonie informujesz o tym witadze miasta.

To nie wszystko. Kiedy dojezdzasz do centrum
autobusem (na ulicach dzieki nowoczesnemu
systemowi sterowania ruchem nie ma korkéw),

juz wiesz z sygnatu w telefonie, ze na parkingu
obok przystanku czeka twoj ulubiony model
samochodu elektrycznego. Usadawiasz sie
wygodnie za kierownica i dojezdzasz ostatni
3-kilometrowy odcinek do biura. Wysiadasz,

a telefon sam reguluje kilkuztotowy rachunek
za przejazd. Gdy dzier mija, a ty wracasz

do domu tym razem rowerem z wypozyczalni,
doceniasz, ze miejskie oswietlenie jarzy sie
mochniej, dostosowujac sie do potrzeb
dwukotowca.

Miasta smart to réwniez ekooszczedne domy.
Wchodzac do mieszkania, na tablecie sprawdzasz
zuzycie energii elektrycznej, wody oraz wptaty
konieczne do uregulowania w specjalnym
miejskim systemie informatycznym.

Ten sam system informuje cig, kiedy zuzywasz
najwiecej energii i jak mozesz jg oszczedzad.
Widzisz tez na ekranie, Ze nastepnego dnia

spod twojego domu zostang odebrane smieci.
Czujniki umieszczone w kontenerach
powiadomity firme odpowiedzialng za ich
wywdz o koniecznosci opréznienia pojemnikow.
Siadasz na werandzie, jest piekna noc,

a zza chmur wyfania sie ksiezyc w petni.

Swiat sie urbanizuje. Wedtug szacunkow 6 |d W,‘

do 2050 r. w miastach mieszkac¢ bedzie okoto osob. Dzis zajmujg one
tylko okoto 2% powierzchni naszej planety, ale zyje w nich ponad 50% Swiatowej populacji.

<

>



Whioski z poprzednich,,Miasteczek Mysli”

Pigta strona swiata

Widzisz, jak latarnie uliczne powoli A N
- nie tylko miasta

przygasaja, dostosowujac natezenie
oswietlenia do warunkéw pogodowych

— tak miasto oszczedza energie elektryczna. Wielu z nas prébuje jednak od miasta
odetchna¢. Nowe technologie na swéj sposéb
Obecnie szacuije sie, ze wartos¢ globalnego mobilizujg do gtebszej eksploracji swiata,
rynku dla rozwigzan inteligentnych miast poniewaz czynia z podréznika kogos w rodzaju
wynosic¢ bedzie do 2020 r. okoto 1,5 bin dol,, reportazysty, ktory na blogu, Instagramie
co jest rowne PKB Kanady z 2016 . czy Pinterescie dokumentuje swoja wyprawe.
Nasze miasta zmienig sie wkrétce Co wiecej, za jedng czy dwie dekady pojawi sie
w naszpikowane technologiami wiecej gadzetdéw do przygotowywania
cybermetropolie. relacji z wypraw, takich jak chociazby

minidrony. Kolejnej,cyfryzacji podrézy”
bedzie towarzyszyta postepujaca
miniaturyzacja technologii.

- |
Obecnie szacuje sig, ze warto$c globalnego rynku dla rozwiqzarﬁ,‘ 5 b | d
inteligentnych miast wynosi¢ bedzie do 2020 r. okofo J n O

w o jest rowne PKB Kanady z 2016 r. Nasze miasta zmienig sie wkrotce

o

w naszpikowane technologiami cybermetropolie.
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Cyberswiat: co nas czeka?

Grupa doradcéw Swiatowego Forum Ekonomicznego pokusita sie o prognoze przysztosci.

Jakie wynalazki upowszechnia sie w ciagu 10 lat?

- Na salony - 90% globalnej
kosmetyczne populacji bedzie .
wkroczy 1 nosito w kieszeni i 30% wszystkich
Cyfrowy \  superkomputer i audytow
makijaz 1 —smartfon i w korporacjach

2005

- Sztuczna inteligencja « Na rynku pojawi
bedzie przeprowadzac sie pierwszy

wszczepiany
w Ciato telefon
komorkowy

m 203
3022

- Do Internetu
bedzie
podfgczonych
bilion czujnikow

1+ 10% Swiatowej
populacji bedzie
nosito ubrania
podtgczone do
Internetu

2024

- Dostep do sieci
stanie sie
podstawowym
prawem

2026

- Autonomiczne
samochody bedga
stanowi¢ 10%
wszystkich aut w USA

Zrédto: W oparciu o raport, Deep Shift Technology
Tipping Points and Societal Impact, 2015”
opracowany przez grupe doradcow dziatajacych
przy Swiatowym Forum Ekonomicznym



Technologia:

W stowie sita. Inspiracja w autorytecie. Co na temat technologii sagdzg stawni ludzie?

Internet moze zaoferowac wieksze mozliwosci spotkania
i solidarnosci miedzy wszystkimi, a jest to rzecz dobra.
Papiez Franciszek

Boje sie dnia, w ktérym technologia przewyzszy
nasze ludzkie interakcje.
Albert Einstein

Niczego w zyciu nie nalezy sie ba¢, nalezy to tylko zrozumiec.
Maria Sklodowska-Curie

Firmy, ktore rosng dzieki rozwojowi i ulepszeniom, nie zging. Ale kiedy firma
przestaje by¢ tworcza, kiedy uwaza, ze osiggneta doskonatosc [...] — juz po niej.
Henry Ford

Informacja to nie wiedza, wiedza to nie madros¢, a madros¢ to nie przewidywanie.
Kazda wyrasta z kolejnej, a potrzebujemy ich wszystkich.
Arthur C. Clarke

Dopoki nie skorzystatem z Internetu, nie wiedziatem,
ze na Swiecie jest tylu idiotow.
Stanistaw Lem
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